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Pinion- v.6
Etapa: Data Miners
Para edades de 10 a 12 anos




Programacion por bloques Videojuegos Procesos de construccion y electricidad
Scratch 3.0 Makecode Arcade Herramientas / Motosaw
DAT301 DAT302 DAT305
. L _ . T : o T :
Tema: simulacién / Practica Tema: fenémenos Proyecto Tema: tesoros Practica ,ema Proyecto Tema: cargas Practica ema Proyecto
) ) atmoésfera de L desarrollo
espacio 4h naturales 8h submarinos 4 8h eléctricas 4h 8h
Marte cerebral
e S ODS:vids submarinay de | | ODS: ndusira, imnovacion ——r T
ODS: Educacion de calidad ODS: Salud y bienestar " y o ' Eje: creatividad ODS: Saludy bienestar
ecosistemas terrestres e infraestructura
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Electrénica basica Machine Learning e IA Fabricacion digital
Micro:bit IA generativa de texto Tinkercad
DAT304 DAT307 | DAT306
- . Tema: 2 . Tema: o Tema:
Tema: circuitos Practica e Proyecto P Practica Tema: inventos / Proyecto Y Practica ., Proyecto
. rehabilitacion Tema: ciencia ficcion ) rehabilitacion captacién de
cerrados y abiertos 4 h 8h 4h prompting 8h 4h . 8h
pulmonar pulmonar lluvia
Cerrando circuitos* . * ; ; . Explorar el azul Rescatador de lluvia*
: f = DS: Agua |
ODS: Cludades y.comunldades ODS: Salud y bienestar ODS: Educacién de calidad Eje: creatividad pro undf) ops guailmpla Y
sostenibles ODS: Salud y bienestar saneamiento

Maquinas y mecanismos Machine Learning e IA
Lego Spike Machine Learning 4 Kids
DAT303 DAT308
Tema: incendios Practica Tema: muralismo Proyecto Tema: ciberseguridad / Practica Tema: clasificacion de BHe)Y/leo)
’ 4h ’ 8h CAPTCHA 4h animales 8h
A I *
Hydrolauncher* oDS: Imcién o No soy un robot* Biélogo Artificial*
ODS: Ciudades y comunidades o ' ODS: Industria, innovacién ODS: Vida submarinay de
. infraestructura . )
sostenibles e infraestructura ecosistemas terrestres

* Estara disponible a partir del release 2026-1
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PROGRAMACION

Estandar Focus. Crea elementos digitales funcionales con caracteristicas especificas a través de la modificacién y programacion de plantillas.

Seed Vinculaciény
alineacion
P. B P. P. SEP ISTE
Critico  Disefio ~ Creativo  Algoritmico
Practica: Programacién Educacién de Simular el armado del Ciencias 1.5.c
estelar calidad telescopio Hubble para Matematicas
mejorar una foto borrosa que
. L . tomé en sus inicios.
Tema: simulacién / espacio
Salud y bienestar : Programar un juego tipo v Ciencias 1.3d
Proyecto: Prepara y escapa escape room que permita Matematicas
identificar estrategias de Geografia

Tema: fendmenos naturales

prevencioén y respuesta ante
fendmenos naturales.

NA

Temas de interés

STEAMI NA
STEAMI Lapiz
Hojas de redso
Colores
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Programacion - VIDEOJUEGOS

Estandar Focus. Crea elementos digitales funcionales con caracteristicas especificas a través de la modificacion/programacién de/con plantillas.

Seed Vinculaciény Temas de interés
alineacion
P. 12 P. P SEP ISTE
Critico  Disefio  Creativo  Algoritmico
Practica: Aventura Vida submarinay : Desarrollar un videojuego tipo Ciencias 1.1.d NA STEAMI NA
submarina de ecosistemas : Clicker que permita a los 1.2.c
terrestres Jugadorgs explorar !as 1.3d
) profundidades marinas. 1.5d
Tema: tesoros submarinos 16.b
. . Industria, Desarrollar un videojuego v 4 v Lenguajes  1.1.d Procesador de STEAMI NA
Proyecto: Escudo marciano innovacién e | donde se simula activar la Ciencia 1.2.c textos
] infraestructura atmoésfera de Marte,. con clics, F,OI.’maCIOI’l 1.3d
Tema: atmosfera de Marte para favorecer condiciones Clvica
Optimas de vida.
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Automatizacion - MAQUINAS Y MECANISMOS

Estandar Focus. Programan y conectan componentes basicos usando Micro:bit

Vinculaciény Temas de interés

alineacién

P. B P. P SEP ISTE
Critico  Diseflo  Creativo  Algoritmico

Practica: Hydrolauncher* Ciudadesy Construir y programar una Ciencias 1.4.c NA STEAMI Regla o
comunidades catapulta que simula lanzar Matematicas flexémetro
Tema: incendios sostenibles bombas anti-incendios. Espafiol
Proyecto: Arte de altura* Industria, Construir un prototipo de v v Ciencias 1.3.d Procesador de STEAMI Hojas de reuso
innovacion e elevador de tijeras que facilite Arte texto Colores
Tema: muralismo infraestructura | €l trabajo de muralistas. Espafiol Presentacion
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AUTOMATIZACION - ELECTRONICA BASICA

Estandar Focus. Programan y conectan componentes basicos usando Micro:bit

Vinculaciény Temas de interés
alineacion
P. P P. P SEP ISTE TIC STEAMI Consumibles y
Critico Disefio Creativo  Algoritmico herramientas
Practica: Cerrando Ciudadesy Construir un sensor para la Ciencias 1.1.a NA STEAMI Cuter
circuitos* comunidades deteccion de la aperturay el naturales Tijeras
sostenibles cierre de puertas apllcando los Espafiol Juego de geometria
o q conceptos de circuitos Lipiz 0 bolieraf
Tema: circuitos cerrados y cerrados y abiertos. apiz o boligrafo
abierto Borrador

8 cables tipo jumper
macho-macho
Buzzer

Protoboard

Cables
caiman-caiman

2 pilas AAA

2 Pushbutton

2 ledes

2 resistencia de 330Q
Portapilas con pilas
para Micro:bit
Carton grueso 30 x
30cm

Papel aluminio

hOW-HD»O
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Proyecto: Respira Hondo*

Tema: rehabilitacién
pulmonar

Salud y bienestar

Construir y programar un
prototipo que favorezca la
ejercitacion pulmonar

utilizando la electrénica como

medio de apoyo.

Ciencias
Matematicas

1.5.d

NA

STEAMI

Carton grueso

Carton delgado

Papel aluminio

Cinta azul o masking
tape

Cinta doble cara

Silicon frio

Cuter

Tijeras

Juegos de geometria
Lapiz

Hilo cafiamo o estambre
Globo del nimero 709
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Maker - PROCESOS DE PRODUCCION

Estandar Focus. Construccion de productos fisicos modificando un disefio preestablecido y considerando las necesidades del disefio
siguiendo un proceso tecnolégico de forma segura y efectiva.

Seed Vinculaciény Temas de interés
alineacion
P. 12 P. P SEP ISTE
Critico  Disefio  Creativo  Algoritmico
Practica: Carga-gol Eje: creatividad : Crear un juego de futbolito Electricidad : 1.4.C NA STEAMi i Tablade MDFde 15x 15
que funcione moviendo la Energia cm
Tema: cargas eléctricas pelota al usar Ia,| repuls[on Tabla30x30cm

entre cargas eléctricas iguales. i i
Hojas de papel de redso
tamafio carta
Hoja de acetato
Unicel reciclado
un cuadro de papel
aluminiode 10 x 10 cm
Lapiz o marcador
listén o cuerda
pegamento blanco

Salud y bienestar i Crear un panel sensorial con v v v Tecnologia 1.4.a Proces : STEAMi | Hojasderelsoy

herramientas eléctricas y Lenguaje ador lapices de colores

majcerlales resistentes para de MDF de 30 x 30 cm y de 8 x

estimular el desarrollo textos

Proyecto: Senso-bebé-rama

Tema: desarrollo cerebral

sensorial de los bebés.

8cm

Palitos de madera de 8 mm
1 m de listdén o resorte de 3
mm de ancho

cuentas de pulsera de
diferentes formas
pegamento liquido blanco
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MAKER - FABRICACION DIGITAL

Estandar Focus. Construye productos fisicos modificando un disefio preestablecido y considerando las necesidades del disefio siguiendo un proceso tecnoldgico de forma segura y efectiva.

Seed Vinculaciény Temas de interés
alineacion

P. P. P. P.
Critico  Disefio  Creativo  Algoritmico

Practica: Explorar el azul Salud y bienestar i Modelar en 3D un Ciencias 1.4.c NA STEAMI Una hoja de
profundo* inspirémetro para ayudar a Matematicas acetato
Tema: rehabilitacion forltalecer la capacidad 3 plumones de
D pulmonar puimonar. diferente color
A Hoja blanca
T
3 . Agua limpiay Modelar en 3D un captador de v 4 Ciencias 1.4.c NA STEAM Popotes
0 Proyecto: Mﬂm saneamiento agua de lluvia para aprovechar Matematicas Palillos
6 lluvia* este recurso. Plastilina
Tema: captacion de lluvia
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IA -MACHINE LEARNING E IA

Estandar Focus. Identifica/explica casos de uso y aplicaciones de la IA en la vida cotidiana

Seed Vinculaciény Temas de interés
alineacioén
P. P P. P. SEP ISTE TIC STEAMI Consumibles y
Critico  Disefio Creativo  Algoritmico herramientas
Educacion de Elaborar un periédico mural Ciencias 1.1.d Procesador de STEAMI Lapiz o pluma
Practica: Dia a dia en otros calidad con Z'Sto"'asl de cllenC|a ficcion E\Spam' 1.3b textos Hojas de redso
creadas por los alumnos y una rte ;
rEames convocatoria para participar. Hojas de colores
Marcadores o
Tema: ciencia ficcién lapices de
D colores
A Notas adhesivas
T
3 Proyecto: Inventario del Eje: creatividad Crear un museo virtual de v v Lenguaje 1.1.c Procesador de STEAMI NA
0 futuro inventos futuristas con apoyo Ciencias 1.1d textos
- Tema: inventos futuristas / de herramientas de IA Sociales 1.3.d
) . generativa. 1.4.d
prompting 1.6.a
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IA - MACHINE LEARNING E IA

Estandar Focus. Identifica/explica casos de uso y aplicaciones de la IA en la vida cotidiana

Seed Vinculaciény Temas de interés
alineacion
P. P P. P. SEP ISTE TIC STEAMI Consumibles y
Critico  Disefio Creativo  Algoritmico herramientas
DI Practica: No soy un robot* Industria, Entrenar una herramienta de Formacién : 1.1.d NA STEAMI NA
A innovacion e inteligencia artificial para civica
. i ; . desarrollar un programa capaz
T :
Tema: ciberseguridad / infraestructura de resolver CAPTCHA.
3 captcha
0
B Proyecto: Bidlogo Artificial* i Vida submarinay : Desarrollar un programa que v v v Ciencias 1.1.c Procesador de STEAMI N/A
de ecosistemas : identificaimagenes de 1.1.d texto
. e animalesy las clasifica en 1.2.b
Tema: cI§S|f|caC|on de terrestres viviparos, oviparos y
animales ovoviviparos.

* Estard disponible a partir del release 2026-1
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